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Domino Zahrada obsahuje 28 oboustrannych hracich karet.

Pred zapocetim hry si nachystejte vzdy vSech 28 karticek v jedné verzi, tzn. otocte
si vSechny karti¢ky nahoru bud' s obrazky, anebo s puntiky, které jsou znazornény
rGznymi druhy ovoce.

1/ Obrézkové domino obsahuje 11 rGznych motivii s vyjevy ze zahrady. Vasim
ukolem bude prilozit svou karticku k prvni nebo posledni karté v fadé, ktera jiz lezi
na stole. Karticky se k sobé mohou prikladat dvéma zptsoby. Mizete:

a) pripojit karticku se stejnym motivem (konvicka, slepicky, holoubci)

b) dokoncit obrazek, pokud se motiv sklada ze dvou ¢asti (kocka, zahradnice, vcelar,
sklenik, kolo, kolecko, strom, kvétiny).




2/ Klasické domino s puntiky (Cisly), které jsme nahradili riznymi druhy ovoce.
Tato verze slouzi k mnoha klasickym dominovym hram. Zakladni hru popiSeme
v nasledujicim pokrac¢ovani. Karticky pouzijte pro prvni pocetni ukony: ukazujte
si karticky, které obsahuji napfiklad jedno jabli¢ko, dvé hrusky nebo sedm tresni.
Napriklad si ukazujte na prstech, kolik je na obrazku hrusek, jahod ¢i tfesni.

Pojmenujte vsechny druhy ovoce. Popiste, kde rostou, kdy dozravaji, jak chutnaji,
jak je vyuZzijeme v kuchyni.




Hra pro nejmensi déti

Pripravte si karticky otoCené obrazky nahoru. Ukazte nejdfive détem pouze
4 az 8 karticek, kde jsou rozdélené obrazky. Dejte jim za ukol vzdy spojit dvé karticky
tak, aby vznikl jeden cely obrazek. Pojmenujte spolu, co na obrazku vidite. Pozorné
si prohlédnéte dvé spojené karticky: neni mozné radu spravnym spojenim s dalSimi
kartickami prodlouzit?

Prikladejte k sobé dvojice karticek se stejnymi motivy. Tvorte dvojice. Snazte se pak
dvojice spojovat do delSich rfad. Pojmenujte vSechny motivy. Povidejte si, kde na
zahradé mlzeme zviratka, pracovniky nebo pomtcky najit. K ¢emu pomdcky slouzi?




Zkuste vytvaret delSi rady obrazkového domina. Vedte déti, aby pozorné sledovaly, které
konce karticek mohou na sebe navazovat. Mlizete zadat tkol: vytvor co nejdelsi radu!
Ukazte jim, Ze mohou karticky v radé rGzné ménit a premistovat, aby docilili co nejdelsi
rady. Naucte je, Ze mohou ménit smér rady: je potreba se vejit na stdl! Nebo si najdéte
velké a Cisté misto na podlaze: kdo posklada nejdelsi radu karticek? Dokazete najit
spravnou kombinaci kartiCek, aby jste sestavili radu ze vSech 28 karticek?




Obrazkové domino

Muzete ho hrat napriklad ve dvou hracich. Karticky rozlozte obrazky nahoru na
hraci plose. Hraci se stfidaji v tazich. Jeden tah znamen3, ze si hrac vezme jednu
karticku a polozi ji pred sebe. Druhy hrac¢ ucini totéz. Na tahu je opét prvni hrac:
vybere si z plochy kartiCku a umisti ji do své rady. Hraci postupné pokracuiji ve hre.
Vysvétlete hraclim, Ze je potreba si vybirat pro nasledujici tah takové karticky, aby
mohli v nasledujicim tahu pokracovat. Kdo zhotovi delSi radu?

Tato hra ma volna pravidla: je potreba si je pred hrou upresnit. Budte kreativni,
vymyslete si svoji verzi hry.




Klasické domino (pro dva az ctyfi hrace)

Pouzijte stranu s puntiky. Karty se zamichaji, otoci se puntiky dolt (obrazky nahoru)
a vyskladaji se do sloupecku. Kazdy hrac¢ si vezme 6 kartiCek tak, aby soupefi své
obrazky na kartickach neukazal. Zbylé karticky zlstanou ve sloupecku. Hrac, ktery
zacina hru, otoCi vrchni karticku a polozi ji na hraci plochu. Musi k ni dolozit ze
svych karticek pouze takovou, kterd ma na jedné poloviné stejny pocet puntikd.
Nyni je na radé dalSi hrac. Pokud nema potrebnou karticku domina, musi si
postupné brat z volnych karticek ze sloupecku, dokud nemUze dolozit spravnou
karticku na jeden konec sestavenych domin. V pfipadé, ze uz nejsou volné karticky
v sloupecku, zacne je odebirat z jednoho konce sestavené rady tak dlouho, dokud
ze svych karticek nem0ze spravné prilozit. Vyhrava ten hrac, ktery se jako prvni
zbavi vSech vlastnich karticek.

Klasické domino ma mnoho hernich variant. Omezeny rozsah téchto rad
neumoznuije jejich popis. Zajemci o jiné herni varianty mohou vyuzit internetu. Urcité si
najdete takovou variantu, ktera vas nejvic pobavi a bude vyhovovat vasim potrebam.
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Prvni malovanky

Obrazky rGznych druhii ovoce mohou slouzit jako predloha pro malovani
a kresleni. Polozte pred dité kartiCky s kresbami ovoce, a pozadejte je, aby
zkusilo kresby napodobit.

Vétsi déti si mohou vyzkouset kreslit motivy z druhé strany karticek. MiZete
karticky vyskladat na stll a zkusit jednotlivé motivy nakreslit do velkého
spole¢ného obrazku.




Doplnkové hry

Vyuzijte pevnost a silu kartonu karticek ke stavbé rliznych domeckd a vézi.
Muzete pouzit pri stavbé jiné vhodné predméty a hracky. Vyuzijte ke stavbé
i jiné hry z edice KukiKuk: v§echny karticky jsou na silném kartonu a mdzete je
libovolné kombinovat.

hry. Dbejte, aby material pfidavanych predmétl byl pro déti bezpecny. Stavby
mohou vétsi déti pouzit jako hru, pri které se hraci stridavé snazi rozebrat stavbu
tak, aby nespadla. Prohrava ten, komu stavba spadne u jeho tahu.




Rady a tipy:
1. Ujistéte se, Ze dité pozorné posloucha a sleduje.

2. Mluvte pomalu a zretelné, na jednotlivé kartiCky ukazujte
ukazovackem.

3. Pokud hra vyzaduje, abyste jednotlivé karticky polozili
vedle sebe, délejte to zleva doprava.

4. Hrani musi prinaset radost. Hru odlozte, pokud je dité unavené
nebo nesoustredéné.

5. Sledujte prirozeny vyvoj ditéte a podporujte ho.
6. Vymyslejte si vlastni hry, budte kreativni.

Rady a tipy:
1. Uistite sa, Ze dieta pozorne pocuva a sleduje.

2. Hovorte pomaly a zretelne, na jednotlivé karticky
ukazujte ukazovakom.

3. Ak hra vyZaduje, aby ste jednotlivé karticky polozili vedla seba,
robte to zl'ava doprava.

4. Hranie musi prinasat radost, odloZte ho, pokial je dieta
unavené alebo nesustredené.

5. Sledujte prirodzeny vyvoj dietata a podporujte ho.
6. Vymyslajte si vlastné hry, budte kreativni.





